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Contexte

Enjeux

& Au CE1, 30% des éléves ont une maitrise fragile de la lecture

(Reperes CP, CE1 2019, Andreu et al., 2019)

V-
A - 1 .
P P Les scores des éléves frangais sont en dessous de la
<Q moyenne européenne
A (PIRLS 2016, Mullis & Martin, 2017)

il &
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Contexte

Problematiques

2]

Langue complexe, apprentissage complexe

37 phonemes pour 130 graphemes

Ex :/o/ 2 o0, au, eau, O, ...

o

2> Nous ne savons pas tout

Pratigues plus efficaces que d’autres.

EX : encodage (Weiser & Mathes, 2011)

[g}" Difficile passage du labo a la classe

Echecs fréquents pour genéraliser les resultats a grande

échelle (Gentaz, 2018 ; Jacob, 2017).

La recherche sur le numérique en éducation — juillet 2020 — Cynthia Boggio



Présentation du projet

Le projet de recherche LilI CP

ZdiCP

DU LABO & LA CLASSE

Basés sur les
1 connaissances
scientifiques

, Aider les
Deve][FI)pper des enseignants a -> Developper des outils qui soient
outis pour 21 . . ,
P - ameliorer efficaces, utilisables et acceptés dans les

apprendre a lire
et a ecrire au CP

I'efficacité de leur

. classes
enselgnement

En tenant
compte de la
réalité de la
classe
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CONCEPTION D’ECRIMO

1. Choisir une pratigue reconnue comme efficace

2. Faire un choix éclairé sur la mise en oceuvre

3. Tester I'ergonomie de |'outil

Utilisé et accepté ?

4. Tester 'efficacité de l'outil

Permet de progresser ?
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Conception dECRIMO

3-1
Choisir une

pratigue QD)D

[’encodage [ Japo -

> Activité qui consiste a produire des suites de lettres
correspondantes aux sons entendus.

~>Encoder la parole encodage

» Activité reconnue comme efficace
(e.g.,Ehri, 1989; Henbest & Apel, 2017; Weiser & Mathes, 2011).

» Pratiquée irrégulierement (Goigoux, 2016).
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CONCEPTION D’ECRIMO

1. Choisir une pratiqgue reconnue comme efficace - Entrainement a I'encodage

R
|E| Exercice ?

/
T D Support ?

2. Faire un choix éclairé sur la mise en ocsuvre

3. Tester I'ergonomie de |'outil

Utilisé et accepté ?

4. Tester 'efficacité de l'outil

Permet de progresser ?
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Conception dECRIMO

3-2
Quel choix de
mise en oeuvre ?

\ :
= L’exercice

» Quel exercice amene a la
meilleure performance ?

» Hypotheses divergentes issues
de la recherche
(Bonin et al., 2015; Pérez et al., 2016)

Dictée

Dénomination écrite d'image

\mezo\ |
<) —
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Conception dECRIMO

3-2 Méthodes
Quel choix de
mise en oeuvre ?

\ :
= L’exercice

Pas de différence significative

(analyse en modele mixte et

analyse Bayesienne).

- Possibilité d'utiliser les 2

exercices

11



CONCEPTION D’ECRIMO

1. Choisir une pratiqgue reconnue comme efficace - Entrainement a 'encodage

§\\
- |=] Exercice : Dictée

T D Support ?

2. Faire un choix éclairé sur la mise en ocsuvre

3. Tester I'ergonomie de |'outil

Utilisé et accepté ?

4. Tester 'efficacité de l'outil

Permet de progresser ?
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Conception d ECRIMO

3-2
Ql_le| choix de ﬁ Avantages | Effet positif
mise en oeuvre ? WYY pédagogiques

(Haller et al., 2016)

D Le support

00 Support utilisable
.‘.‘ et accepté dans
les classes ?

Peu utilisées

» Differents supports

a |raijgné | 4
/ |[ ] cham pi fgnony
e , ma| gi [cien) b

! ka|ra|té| &

(Swedish National Agency for Education 2013) (Amadieu et al., 2019; Ferriere et al., 2013)

mu| si [que| 75

Questionnaire Lili-CP
N=1 220 enseignants de CP (2018/2019)

Si une méthode de lecture vous proposait des exercices sur tablette pour vos eleves, seriez-

VOus ou non susceptible de les utiliser ?
35%

30%
25%
20%
15%
10%

5%

0%

> Prise en main facile ?
Compatible avec la classe ?

Efficace ?

Pourcentage de réponses

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Non, pas du tout Oui, tout a fait probable
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CONCEPTION D’ECRIMO

1. Choisir une pratique reconnue comme efficace - Entrainement a I'encodage

A

—)

/ |E| Exercice 1= Dictée
2. Faire un choix éclairé sur la mise en ceuvre
T D Support : = Intérét des tablettes ?

BT
Q-* Parametres ?

3. Tester I'ergonomie de |'outil

Utilisé et accepté ?

4. Tester |'efficacité de 'outil

Permet de progresser ?
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Conception dECRIMO

3-2 .
Quel choix de Wrich ofthese i “the cat* Barre de progression
mise en oeuvre ? s A
Il FRAY
O* . L nifo la mujer
% LES parametres g \F
p—" g L€Sson Complete! +10 XP
» La gamification : apporter du jeu dans des crTEE Points
situations non ludigues
(Deterding et al., 2011; Educause, 2011)
Personnage
» Effet positif H
(Bai, Hew et Huang, 2020)
. . Tableau de bord posei
» Distraction
Bus et al., 2015; Falloon, 2013; Van der Kooy Hofland et al., 2012
( / ) Badges 9 ?, @
Charge cognitive O &S
(Mayer, 2005) 8@~ O

Capture d’écran de I'application Duolingo. Site commerciale : https://fr.duclingo.com/
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CONCEPTION D’ECRIMO

1. Choisir une pratique reconnue comme efficace - Entrainement a 'encodage

A
- |=] Exercice :- Dictee
2. Faire un choix éclairé sur la mise en ocsuvre

T D Support : = Intérét des tablettes ?

Y T
Q* Parametres :

Utilisé et accepte ? - Interét de la gamification?

3. Tester I'ergonomie de |'outil

4. Tester I'efficacité de 'outil

Permet de progresser ?
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Conception dECRIMO

ECRIM®

une application
d’entrainement a
I’encodage

- 24 paliers
- Exercices de dictee
- Progression : syllabes, mots, phrases

-2 versions :

tableau de bord
feedbacks

contexte
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Version
basigue

Version
gamifiée
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CONCEPTION D’ECRIMO

1. Choisir une pratique reconnue comme efficace - Entrainement a 'encodage

R\
- |=] Exercice :- Dictee
2. Faire un choix éclairé sur la mise en ceuvre
B D Support : =2 Intérét des tablettes ? ETUpDE 2

A e
3. Tester 'ergonomie de I'outil Q* Carametres

Utilisé et accepté ? ETUDE 1 - Intérét de la gamification?
ETUDE 2

4. Tester |'efficacité de 'outil

Permet de progresser ? ETUDE 2

18
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Expérimentations

Test A’ECRIMO

6 JUIN, 2020

ETUDE 1
Tester 'ergonomie dECRIMO

29 JUIN, 2020

OCTOBRE, 2020

ETUDE 2

ester la mise en oeuvre d'ECRIMO :
» support
» gamification

Tester I'efficacité de I'entrainement

JANVIER, 2021
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Expérimentations

Test de I'application ECRIMO : étude 1
6 JUIN, 2020

Objectif |
Intervention
- L'application est-elle utilisable en classe et acceptée

. 2 X par semaine
par ses utilisateurs ?

Etude 1

| | ~8 séances
Echantillon Ecrimo Ecrimo 20 min
* 4 classes de CP en REP+ - y
N P _ : version version
* N =40 éleves ; 4 enseighants basique gamifiée
Mesures ‘ | ‘ |
Eleves :
« AIme ou n‘aime pas ? (Pila et al. 2019) Classe 1 Classe 3
 Engagement ou lassitude ?
* Trop facile ou trop difficile ?
29 JUIN, 2020
Enseignants : Mesures
« Compatible avec le contexte de la classe et prise en main facile ? (System Usability Scale, Brooke, 1996)
» Améliorer I'outll
20
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Expérimentations

Test de I'application ECRIMO : etude 2 OCTOBRE, 2020
Prétest
Hypotheses : Constitution des groupes
Tablette version gamifiée > tablette version basique > ardoise > témoin Ctude 2
- Performances et motivation NOVEMBRE. 2020
| Intervention
EChantlllOn ‘ ‘ 2 X par Semaine
» 20 classes de CP (minimum) ~13 séances
. _ 212 Ecrimo Ecrimo L
N =350 eleves sur tablette sur tablette Ecrimo Tem_om 20 min
. . . « Business
Version version sur ardoise
oy . as usual »
gamifiee basique

Mesures

« Evaluation du niveau en lecture et écriture

* Questionnaire de motivation (Guay et al., 2005). 5 5 5 5
lasse asse lasse

JANVIER, 2021
Postest

» Benefice du support tablette pour 'encodage » Intérét de la gamification » Efficacité de I'entrainement
21
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Conclusion

1|y Choisir une pratigue reconnue comme efficace -> Entrainement

a I'encodage

2.) Faire un choix éclairé sur la mise en ocsuvre

Utilisé et acceptée ?

?r Tester I'ergonomie de l'outil

4.) Tester I'efficacité de 'outil

Permet de progresser ?
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Cynthia Boggio
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