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(PIRLS 2016, Mullis & Martin, 2017)

Les scores des élèves français sont en dessous de la 

moyenne européenne

(Repères CP, CE1 2019, Andreu et al., 2019)

Au CE1, 30% des élèves ont une maitrise fragile de la lecture
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1- Contexte

Enjeux
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Echecs fréquents pour généraliser les résultats à grande 

échelle (Gentaz, 2018 ; Jacob, 2017).

Difficile passage du labo à la classe

Pratiques plus efficaces que d’autres.

Ex : encodage (Weiser & Mathes, 2011)

Nous ne savons pas tout

37 phonèmes pour 130 graphèmes

Ex : /o/  o, au, eau, ô, …

Langue complexe, apprentissage complexe

Problématiques
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1- Contexte
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Le projet de recherche Lili CP
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2- Présentation du projet

Développer des 

outils pour 

apprendre à lire 

et à écrire au CP

Basés sur les 

connaissances 

scientifiques

En tenant 

compte de la 

réalité de la 

classe

Aider les 

enseignants à 

améliorer 

l’efficacité de leur 

enseignement

 Developper des outils qui soient

efficaces, utilisables et acceptés dans les 

classes
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1. Choisir une pratique reconnue comme efficace 

CONCEPTION D’ECRIMO

3. Tester l’ergonomie de l’outil 

Utilisé et accepté ?

4. Tester l’efficacité de l’outil

Permet de progresser ? 

2. Faire un choix éclairé sur la mise en œuvre
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3-1

Choisir une

pratique

L’encodage

Activité qui consiste à produire des suites de lettres 
correspondantes aux sons entendus. 

Encoder la parole

Activité reconnue comme efficace

(e.g.,​Ehri, 1989; Henbest & Apel, 2017; Weiser & Mathes, 2011)​. 

Pratiquée irrégulièrement (Goigoux, 2016).

3- Conception d’ECRIMO
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ʃ a p o

Ch a p eau

décodageencodage
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1. Choisir une pratique reconnue comme efficace

2. Faire un choix éclairé sur la mise en œuvre

CONCEPTION D’ECRIMO

3. Tester l’ergonomie de l’outil 

Utilisé et accepté ?

4. Tester l’efficacité de l’outil

Permet de progresser ? 

9

Exercice ?

Support ?

 Entrainement à l’encodage
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L’exercice

Dictée Dénomination écrite d’image

\mezɔ̃\
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3-2

Quel choix de 

mise en oeuvre ?

Quel exercice amène à la 
meilleure performance ?

3- Conception d’ECRIMO

Hypothèses divergentes issues 
de la recherche
(Bonin et al., 2015; Pérez et al., 2016)
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L’exercice
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3-2

Quel choix de 

mise en oeuvre ?

Pas de différence significative 

(analyse en modèle mixte et 

analyse Bayésienne).

 Possibilité d’utiliser les 2 

exercices 0
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Résultats

ScoreTemps de réponse

22,2
23,4 47 % 49 %

Méthodes

(Boggio et al., 2020)3- Conception d’ECRIMO
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1. Choisir une pratique reconnue comme efficace

2. Faire un choix éclairé sur la mise en œuvre

CONCEPTION D’ECRIMO

3. Tester l’ergonomie de l’outil 

Utilisé et accepté ?

4. Tester l’efficacité de l’outil

Permet de progresser ? 

Exercice :

Support ?

 Entrainement à l’encodage

 Dictée
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Le support

Différents supports 

Avantages

pédagogiques
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Oui, tout à fait probable  Non, pas du tout

Questionnaire Lili-CP 
N=1 220 enseignants de CP (2018/2019)

Si une méthode de lecture vous proposait des exercices sur tablette pour vos élèves, seriez-

vous ou non susceptible de les utiliser ? 

13

3-2

Quel choix de 

mise en oeuvre ?

Peu utilisées

(Swedish National Agency for Education 2013)

Support utilisable 

et accepté dans 

les classes ?

(Amadieu et al., 2019; Ferrière et al., 2013) 

Prise en main facile ?

Compatible avec la classe ?

Efficace ?

Effet positif

(Haßler et al., 2016)

3- Conception d’ECRIMO
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1. Choisir une pratique reconnue comme efficace

2. Faire un choix éclairé sur la mise en œuvre

CONCEPTION D’ECRIMO

3. Tester l’ergonomie de l’outil 

Utilisé et accepté ?

4. Tester l’efficacité de l’outil

Permet de progresser ? 

Exercice :

Support :

 Entrainement à l’encodage

 Dictée

 Intérêt des tablettes ?

Paramètres ?
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Les paramètres

La gamification : apporter du jeu dans des 

situations non ludiques
(Deterding et al., 2011; Educause, 2011)

Capture d’écran de l’application Duolingo. Site commerciale : https://fr.duolingo.com/ 

Badges

Points

Personnage

Tableau de bord

Barre de progression
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3-2

Quel choix de 

mise en oeuvre ?

3- Conception d’ECRIMO

Distraction
(Bus et al., 2015; Falloon, 2013; Van der Kooy Hofland et al., 2012)

Charge cognitive 
(Mayer, 2005)

Effet positif  
(Bai, Hew et Huang, 2020) 
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1. Choisir une pratique reconnue comme efficace

2. Faire un choix éclairé sur la mise en œuvre

CONCEPTION D’ECRIMO

3. Tester l’ergonomie de l’outil 

Utilisé et accepté ?

4. Tester l’efficacité de l’outil

Permet de progresser ? 

Exercice :

Support :

 Intérêt de la gamification?

Paramètres :

 Entrainement à l’encodage

 Dictée

 Intérêt des tablettes ?
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ECRIMO
une application 

d’entrainement à 

l’encodage

- 24 paliers

- Exercices de dictée

- Progression : syllabes, mots, phrases

- 2 versions :

tableau de bord

feedbacks

contexte

3- Conception d’ECRIMO

Version

basique

Version

gamifiée
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1. Choisir une pratique reconnue comme efficace

2. Faire un choix éclairé sur la mise en œuvre

CONCEPTION D’ECRIMO

3. Tester l’ergonomie de l’outil 

Utilisé et accepté ?

4. Tester l’efficacité de l’outil

Permet de progresser ? 

Exercice :

Support :

 Intérêt de la gamification?

Paramètres :

 Entrainement à l’encodage

 Dictée

 Intérêt des tablettes ?

ETUDE 1

ETUDE 2

ETUDE 2

ETUDE 2
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JANVIER, 2021

6 JUIN, 2020

Tester l’ergonomie d’ECRIMO

ETUDE 1

OCTOBRE, 2020

Tester la mise en oeuvre d’ECRIMO : 
 support
 gamification

Tester l’efficacité de l’entrainement

ETUDE 2 

29 JUIN, 2020

Test d’ECRIMO
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4- Expérimentations
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Test de l’application ECRIMO : étude 1

Echantillon

Elèves : 

• Aime ou n’aime pas ? (Pila et al. 2019) 

• Engagement ou lassitude ? 

• Trop facile ou trop difficile ? 

Enseignants : 

• Compatible avec le contexte de la classe et prise en main facile ? (System Usability Scale, Brooke, 1996)

• 4 classes de CP en REP+

• N = 40 élèves ; 4 enseignants 

Mesures

Ecrimo

-

version 

gamifiée

Etude 1

Ecrimo

-

version 

basique

Classe 1 Classe 2 Classe 3 Classe 4

Objectif

 L’application est-elle utilisable en classe et acceptée 

par ses utilisateurs ? 

4- Expérimentations
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6 JUIN, 2020

29 JUIN, 2020

Mesures

Intervention

2 x par semaine

20 min

~8 séances

Améliorer l’outil
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Test de l’application ECRIMO : étude 2

Echantillon

• Évaluation du niveau en lecture et écriture

• Questionnaire de motivation (Guay et al., 2005). 

• 20 classes de CP (minimum)

• N = 350 élèves

Mesures

Etude 2

Ecrimo

sur tablette

version 

gamifiée

Ecrimo

sur tablette

version 

basique

Ecrimo

sur ardoise

Témoin

« Business 

as usual »

5 

classes

5 

classes

5 

classes

5 

classes

OCTOBRE, 2020

JANVIER, 2021

Intervention

Postest

2 x par semaine

20 min

NOVEMBRE, 2020

Prétest

Constitution des groupes

~13 séances

Hypothèses :

Tablette version gamifiée > tablette version basique > ardoise > témoin

Performances et motivation
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4- Expérimentations

Bénéfice du support tablette pour l’encodage Intérêt de la gamification Efficacité de l’entrainement
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Conclusion

22

 Entrainement

à l’encodage

1.  Choisir une pratique reconnue comme efficace

3.  Tester l’ergonomie de l’outil 

Utilisé et accepté ?

4.  Tester l’efficacité de l’outil

Permet de progresser ? 

2. Faire un choix éclairé sur la mise en œuvre
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